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Portfolio Character Design 2024 Low Budget Mid Budget Premium Budget
> A o Ab 1.570,- Euro pro Charakter. Ab 2.615,- Euro pro Charakter. Ab 4185, - Euro pro Charakter.
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lfefstungen zu erndgliien.

Gewdhnlich verkaufe ich meine Cha-
racter Designs mit Lizenzen zur Nut-
Zung in einer Animation, einem Film

ader Game. Sie kinnen somit flir - : : d = " =
Kundengesprache, in Produktions- nkiusive folgender Leistungen: nklusive folgender Leistungen: nklusive folgender Leistungen:

pipelines genutzt werden und

AR SRR TN gl i « 1 Entwurfzeichnung « 3 Entwurfzeichnungen « b Entwurfzeichnungen
et el -1 farbiges Design -1 farbiges Desigr -1 farbiges Design

- Korrekturschleife (Entwurfsphase) - 1 Charakter Design Sheet (s/w) - 1 Charakter Design Sheet (farbig)
Die hier genannien Preise bezichen « Nutzungsrechte: Veroffentlichung in + Korrekturschleifen: « Turnarounds (farbig)

sich auf das best-case Szenario, in 5 . s : - ’ . :
welchem bei Anfrage noch genug Medium (Film, Animation, Game) Entwurfsphase, finales Design (klein) - Korrekturschleifen:

Zeit besteht, sin Projekt im normalen

ToHips Umzusetzen. Zeltlich-knapp Die Low Budget Variante gibt es ohne « Nutzungsrechte: Veroffentlichung in Entwurfsphase, finales Design (klein)

bemessene Projekte werden mit ho-

sl te el mehrere Entwiirfe. Character Design Medium (Film, Animation, Game) - Nutzungsrechte: Veroffentlichung in
wand wird fair kalkuliert. Meaedium (F|Im, Animation, Game)
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Aufgaben im Projekt: Character Design, Skript, Sachcomic Character Design fiir einen Sachcomic - 2021




2/2 - Entwiirfe

ENTWURF 1 ENTWLURF 2 ENTWURF 3 ENTWURF U

Aufgaben im Projekt: Character Design, Skript, Sachcomic Character Design fiir einen Sachcomic - 2021
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Aufgaben im

“rojekt: Character

Design, Vis Dey, Storyboara

Character Design fiir einen Erklirfilm - 2023



Aufgaben im Projekt. Character Design Character Design fiir eine Werbefilm-Animation - 2022




2/2 - Entwiirfe

Entwurf 3

Entwurf 1 Bt Entwurf 2

Aufgaben im Projekt. Character Design Character Design fiir eine Werbefilm-Animation - 2022
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Gregor -
Animation Cheering

Aufgaben im Projekt: Character Design, Animation, Gamification Character Design fiir ein Assistenzsystem - 2020



2/3 - Entwilirfe

Aufgaben im Projekt: Character Design, Animation, Gamification Character Design fiir ein Assistenzsystem - 2020




3/3 - Entwilirfe

Character Design fiir ein Assistenzsystem - 2020
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jJaben im Projekt: Character Design, Animation, Gamific
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Aufgaben im Projekt: Character Design, lllustration Character Designs aus Pen&Paper Stories - 2023
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